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2. Préparation du systéme de boot
3. Installation et paramétrage des fichiers exportés

4. Paramétrage du serveur interactif

5. Variantes éventuelles
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|. Principe general

* Un client léger sans disque boote sur une distribution linux, chargée par le réseau
* Il lance une session interactive sur un serveur

* Toute la session se passe sur le serveur

* Le CL gere uniquement 1'affichage et les périphériques

* Le systeme qui anime le CL est une distribution standard (fedora, debian, ubuntu,
opensuse), modifice legerement grace aux scripts fournis par LTSP

e LTSP apporte principalement :
— un ensemble de script
— un gestionnaire de connexions graphiques (LDM)
— un systeme de fichiers pour les péripheriques (ltspfs)
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|. Repartitions des roles

Client leger : machine 1386 ou x86 64 sans disque, RAM>256 Mo, carte réseau PXE

* Serveur interactif : c'est son CPU qui fait tout le travail. Pas mal de RAM

Serveur de démarrage : fournit les fichiers nécessaires aux CL
— DHCP : informations de démarrage
— TFTP : noyau linux, initrd, et fichier de conf
— NFS ou NBD : répertoire / complet

Machine de préparation :
— n'importe quelle machine 1386 ou x86 64
— utilis€ée uniquement pour la confection du systeéme qui tournera ensuite sur les CL
— distribution récente pour une bonne reconnaissance du materiel

e Reéseau commute a 100 méga



|. Sequence de boot

* Requéte DHCP : adresse IP, nom des fichiers a télécharger

* Requéte TFTP : téléchargement du noyau, d'un initrd et d'un fichier Its.conf
* Le CL boote sur l'initrd, reconfigure sa carte réseau

* Montage par NFS ou NBD d'une image de /

* Le CL effectue un chroot sur le nouveau /

* Le CL lance un gestionnaire de connexion LDM

« ['utilisateur se connecte au serveur de sessions interactives
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Que fait LDM ?

* LDM lance depuis le CL une connexion ssh sur le serveur de sessions. Voici ce que
donne ps -edf surle CL :




En resume

0 : Installation des fichiers

Machine de préparation

1 : DHCP

2 :TFTP
3 :NBD

/g - 4 : Demande de connexion LDM

I+

5 : Session interactive
Client léger \
N e S

Server de sessions Machine de préparation : Ubuntu 10.10
Filer : CentOS (ou Fedora)
Serveur de sessions : Fedora 14




ll. Préeparation du systeme

Tout le travail se fait sur la machine de préparation (ici : Ubuntu Maverick)
e Installation du paquet ltsp-server

e (Création d'un chroot

— Utilise les utilitaires de la distribution (debootstrap) pour créer un systéme dans le
répertoire /opt/1ltsp/demo qu'on référencera par$CHROOT
— Fabrique un répertoire /var/1ib/tftpboot/ltsp/demo, contenant les fichiers a
télecharger par TFTP
— Crée une image squashfs /opt/ltsp/images/demo.img, que la machine exporte par
NBD
* A ce stade, on pourrait utiliser cette machine de préparation pour faire démarrer un
CL, et le faire ouvrir une session sur cette méme machine.
* Reste a affiner les choses...




PE— S N
ll. Modification de I'image /

Installer les clés RSA des serveurs de sessions

Pour que LDM puisse se connecter sur le (ou les) serveur(s) de session, il faut que le
CL connaisse leurs clés RSA. On va donc mettre ces clés dans le le volume / monté
par le client.

— Reécupérer les clés RSA des différents serveurs de sessions

— Les mettre dans un fichier $CHROOT/etc/ssh/ssh_known_hosts

— Refabriquer une image /opt/ltsp/images/demo. img de $CHROOT :
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ll1l. Travall sur le serveur de boot

Maintenant que I'image est préte, il reste a configurer le serveur de boot :
— Déclarer les CL dans le DHCP

— Installer et configurer les fichiers chargés par TFTP

— Activer l'export de 1'i'mage par NBD




I1l.1 DHCP

Rien de bien original :
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1.2 TFTP

* Copier le répertoire /var/lib/tftpboot/ltsp/demo de la machine de préparation sur au
méme endroit sur le serveur de fichiers

* Deux fichiers a regarder :1ts.conf etpxelinux.cfg/default
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11.2 TFTP(2)

Le noyau va monter le / par nbd sur le port 2000 du serveur de fichiers.




1.2 TFTP (3)

* Editer le fichier 1ts. conf pour décrire le comportement de chaque CL :

* Pour toutes les options : _
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111.3 NBD

* Installer le logiciel nbd-server
— Le paquet nbd existe sous Fedora, mais ne fonctionne pas comme attendu
— Le paquet n'existe pas sous CentOS
Le plus simple est donc de recompiler les sources nbd-2.9.15.tar.bz2
* Déposer I'image demo . img quelque part sur le serveur de fichier
e Créer un fichier de config /etc/nbd-server/config pour nbd

e Créer un script de lancement standard /etc/init.d/nbd-server
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1\/. Serveur interactif

e Pas besoin de XDM, GDM, KDM

* Veiller a ce que les paquets suivants soient bien installés :
— 1ltspfs (montage de fichiers par fuse)
— xorg-xll-xauth (pour l'authentification des sessions interactives)

e Un petit probleme de compatibilit¢ Ubuntu/Fedora :
LDM cherche un fichier /etc/X11/Xsession, qui n'est pas placé 1a sous fedora

Et c'est tout !
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V. Variantes

a. Répartition de charge

On veut que les clients choisissent aléatoirement le serveur interactif
e Créer un fichier $CHROOT /usr/share/ltsp/get_hosts contenant :
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V-a Répartition de charge (suite)

* Refabriquer une image par 1tsp-update-image , puis la remettre sur le serveur de
fichiers

* Modifier le fichier 1ts. conf en remplacant la ligne

Par
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V. Variantes

b. Serveur ssh sur le CL

* On veut installer un serveur ssh sur les CL, permettant par exemple de les éteindre a
distance
* Installer openssh-server dans le chroot :

* Creer un coupe clé privee/clé publique demo.priv/demo.pub sans mot de passe
par ssh-keygen

* Copier demo.pub en $CHROOT/etc/ssh/authorized_keys

* Modifier $CHROOT/etc/rc.local en rajoutant :
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V-b. Serveur ssh sur le CL (suite)

* Activer l'usage du rc.local sur le CL

Remarque : l'utilisation de la recopie de la clée programmeée par rc.local au

demarrage du CL est nécessaire, car le repertoire /root n'existe qu'en RAM
(pas dans le / exporte)

* Refabriquer une image de$CHROOT et l'installer sur le serveur

* (Grace a ce qui a €te fait, on pourra ¢teindre le terminal a distance par :
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V. Variantes

c. Utilisation d'un client leger comme kiosk

D'autres modes de construction d'un CL sont possibles
— Mode kiosk : le CL propose un navigateur web fonctionnant en local
— Client lourd (fat client)
— Client léger avec certaines applications locales

Expliquons juste la fabrication d'un kiosk

* Créer un nouveau chroot /opt/ltsp/kiosk , contenant les utilitaires nécessaire a
l'utilisation en mode kiosk (firefox) :

* Rajouter dans $CHROO0T /usr/share/1tsp le fichier kioskSession , qui manque
dans la distribution :
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V-c Le mode kiosk (suite)

* Recréer une image kiosk.img du chroot parltsp-update-image
* Rajouter une entrée dans la config de nbd :

* Relancer nbd-server
 Copier $TFTPBOOT/ltsp/demo en $TFTPBOOT/ltsp/kiosk
* Modifier $TFTPBO0T/1tsp/kiosk/pxelinux.cfg/default

* Modifier en conséquence 'enregistrement dans le dhcpd. conf
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